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Une histoire ancienne

Mannequin Mme du Coudray, XVIIIe siècle Machine à enseigner N. Cowder ~1960



Le mouvement de la technologie éducative

❖ Dès les années 1960, des théories et des 
machines

❖ Instructional design

❖ Des travaux très importants sur les 
tests

N. Crowder, programmation intrinsèque

Adaptive learning, Gordon Pask, 1966

La « pédagogie médicale » pionnière en technologie éducative

❖ De très nombreux travaux

❖ Dès les années 1970

❖ Des évolutions importantes dans les technologies…

❖ Simulation

❖ Intelligence artificielle

❖ Multimédia



Une évolution importante au cours du temps

❖ Banalisation du multimédia

❖ Grande diversité de ressources en ligne

❖ Qui ne sont pas sans poser problèmes…

❖ Problèmes de validation

❖ Expansion de la simulation

Effets sur les apprentissages

❖ Très difficile d’aller au delà du niveau 1 de Kirkpatrick

❖ Problème avec les expérimentations randomisées 

❖ Très difficilement réalisables 

❖ Résultats souvent minimes et difficilement généralisables

❖ Facteurs humains et sociaux en jeu.



Quelques consensus
❖ Le recours à des ressources multimédias en ligne est un fait établi

❖ Potentiellement émancipateur. MAIS…

❖ La simulation en santé fonctionne. En revanche, quand elle est prise en compte dans 
l’évaluation, cela pose des problèmes spécifiques car le système d’enseignement est 
déstabilisé

❖ S’agissant plus généralement d’évaluation, l’utilisation de tests à forts enjeux a des 
effets secondaires bien documentés : « teaching to the test », anxiété, voire triche 
(Amrein-Beardsley & al, 2010).

❖ Penser à des formes alternatives…
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